
Christmas memory game 
Boîte de jeu 

Règles du jeu 
On place les cartes face cachée, en rangées 
(niveau 1 : 7 paires / niveau 2 : toutes). 
Dans le sens des aiguilles d’une montre, 
chacun son tour retourne 2 cartes. 
On doit nommer les cartes retournées :  
« It’s a REINDEER. It’s a SNOWMAN » 
Si les 2 cartes désignent un même objet, le 
joueur les garde dans son jeu. Sinon, il les 
replace face cachée. 
 

Crédits : 
Mise en forme : N. Zannettacci, ICEM11 nicolas.zan@gmail.com 
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